Comment faire pour valider un niveau de maitrise de cette compétence, en fin de cycle de volley-ball,
pour chacun des ¢leves de la classe ? Décision locale, d'équipe en considérant avant tout la faisabilité mais
aussi la cohérence, la pertinence et 1'équité de 1'évaluation.

Domaine 1 : les langages pour penser et communiquer :
Compétences générales travaillées : Développer sa motricité et apprendre a s’exprimer en utilisant son corps

Nombre de construction d’attaques gagnantes :
Entre2 et 4

Nombre de construction d’attaques gagnantes :
Entre4 et 6

Fragile

Satisfaisante

Joueur devant bénéficier systématiquement de regles aménagées.
Ne fait pas toujours les bons choix
Joueur efficace en situation favorable.

Fragile

Fait de bons choix : Conserve le ballon ou offre une solution de passe.
Renvoi placé ou accéléré en situation favorable
Influent sur le jeu et le score

Satisfaisante

Domaine 2 : Méthodes et outils pour apprendre :
Compétences générales travaillées : S’approprier par la pratique physique et sportive, des méthodes et outils

Maitrise partiellement les fiches d’observation

Peu de fiabilité dans le recueil de données

Roles insuffisamment assurés.

Peu autonome, a besoin d’étre suppléé par un camarade

Fragile

Recueil des données justes et fiables

Assume le réle d’arbitre avec de I'aide

Informe (renvoie des feedbacks) , exploite les fiches de travail, soumet des
axes de réflexion.

Satisfaisante




Domaine 3 : Formation de la personne et du citoyen :
Compétences générales travaillées : Partager des regles, assumer des réles et responsabilités

-Propose timidement des propositions

-Assure un arbitrage hésitant : peu de conviction, reste influengable dans
ses choix: partiellement assurés.

- Accepte de jouer avec des éleves d’un autre niveau

-Ecoute, propose, joue un réle actif au sein du groupe

-Assume le réle d’arbitre avec ou sans aide : applique le réglement de
facon impartiale.

- Aide les éleves en difficulté

Domaine 4 : Les systemes naturels et les techniques :
Compétences générales travaillées : Apprendre a entretenir sa santé par une activité physique réguliére

Fragile

Satisfaisante

Investissement moteur irrégulier
Fragile Envisage des contrats de maniere aléatoires
Projet d’entrainement inadapté

Envisage des contrats réalistes
Propose un projet d’apprentissage adapté

Satisfaisante

Domaine 5 : Les représentations du monde et I’activité humaine :
Compétences générales travaillées : S’ approprier une culture physique sportive et artistique

Fragile Connait partiellement les principes de réalisation des techniques de base

Satisfaisante Maitrise les principes d’efficacité des techniques




