
Match en 11 Pts  / 15 Pts
 Construction d’attaques gagnantes en utilisant le Joker 

  Règlement 1 : Le passeur bloqueur peut bloquer chaque ballon sauf 1ère touche 

  Règlement 2 : Le passeur bloqueur peut bloquer 3 ballons maximum dans le match (plots) 

  Règlement 3 : Pas de blocage de balle. 

Chaque équipe définit un contrat Bonus qu’elle doit réaliser si elle veut marquer des points supplémentaires à son score. 
Par ex : Si je définis 4 « Constructions d’attaques gagnantes en utilisant le Joker » et que j’en réalise 6, alors je marquerai 4 points suppl. 
Si je définis 4 contrats Bonus et n’en réalise que 2, alors je n’ai pas de points suppl.

Equipe  :
Règlement choisi : 1 – 2 -  3

POINTS GAGNES : 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

Bonus:   Construction d’attaques gagnantes en 
utilisant le Joker
   

1 2 3 4 5 6 7

 Décompte des points :
- Victoire avec le règlement 3: 6 points + Contrat Bonus réussi
- Victoire avec le règlement 2: 5 points + Contrat Bonus réussi
- Victoire avec le règlement 1: 4 points + Contrat Bonus réussi
- Défaite avec le règlement 3 : 3 points + Contrat Bonus réussi
- Défaite avec le règlement 2 : 2 points + Contrat Bonus réussi
- Défaite avec le règlement 1 : 1 point + Contrat Bonus réussi

Total des Points :
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